


 Не секрет, что для вывода удачной гра-
фики используются различные расширения OpenGL. 
Что же такое эти расширения и для чего они нужны? 

 Разбираемся с загрузкой текстур и 
пробуем камеру в действии.

 Работаем с анимационными моделями 



http://www.interactionstudios.com
http://www.interactionstudios.com/christmasevecrisis.php




www.charliesgames.com
http://www.charliesgames.com/demo/IrukandjiLinuxDemo.tar.gz




http://www.bit-blot.com/aquaria/
http://icculus.org/aquaria/aquaria-beta-installer.run




http://www.wesnoth.org/wiki/RussianTranslation






Не секрет, что для вывода удачной графики используются различ-
ные расширения OpenGL. Что же такое эти расширения и для чего 
они нужны? Расширение — это некоторая возможность видеокар-
ты, не предусмотренная стандартным API на момент его создания. 
Таким образом, механизм расширений позволяет использовать но-
вые возможности современных видеокарт практически сразу по-
сле их появления, не дожидаясь переработки API. К слову, многие 
расширения потом включались в стандарт. 









Наверное, любоваться на детище своих рук можно до 
бесконечности. Правда, если это пустая форма от первого урока, 
то эйфория пройдёт достаточно быстро. В этот раз, Валентин 
Судаков подскажет, как развеять скуку, путём добавления 
нескольких строчек кода.





В этот раз с помощью автора вы научите любимого героя держать 
в руках любимое оружие. Продолжение увлекательной эпопеи 
моддинга от Петра Василевского.

Статья воспроизведена с разрешения сайта: www.lor-ng.org 

http://www.lor-ng.org









